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はじめに

　

紙は造形材料という観点だけではなく， 一般の生活環境の中に， 深く関わりをもち， 欠くことの

できない材料となっている， 紙の種類としては， 和紙， 洋紙， 板紙の三種類に大別できるが， 現代

では， 科学繊維紙なども開発され， 紙の用途は拡大している，

　

造形材料として紙を考えた場合， いくつかの特徴がある， 長所としては， 材料の入手が簡単であ

ること， 安価であること， 日用品として使用しているので材料に対する抵抗感が少なく低年齢でも

親しみやすいことなどが一般的に考えられる， また， 材料そのものの特徴としては， 種類が豊富で

ある，加工法が豊富で，その技術も比較的容易で，安全である，などがあげられる．短所としては，
耐久性に乏しい， 変形， 変質しやすい， 水に弱い， 破れやすい， 伸縮性に乏しい， 燃えやすいなど

がある． しかし， これらの短所は， 使用方法によっては， 材料の特徴として造形に生かすこともで

きる，

　

紙を教材として考えた場合， その教育的効果は多岐に渡っている． 教材としての紙は， 平面的，
半立体的， 立体的な教材などの広範囲に及んでいる， 平面的な教材としては， 絵画， 版画， 平面構

成， デザインなどのように紙そのものが造形活動の中心的内容となるのではなく， 補助的な役割を

果たすものであるが，
くその際においても， 描画材料と紙の性質の適否などがあり， 平面的な表現効

果において， 紙の使用は重要な造形活動の一部となる， また， レリーフやとび出すカードのような

半立体的な教材では，紙の特質を充分に生かすことによって，内容豊かな主たる役割を果たすので，
表現効果， 使用目的を考慮して，

●紙を造形教材としてとり扱うことが重要である， 更に， 工作・工

芸の教材としての紙は， 加工技術によって， 空間を造りあげることが中心的内容となる． 切る， 折

る， ちぎる， 曲げる， つなぐ， まるめるなどの， 立体表現のための技術と， 紙の性質を習得する造

形教育は， 単に美術の世界のみならず， 現代の日常生活に欠かせない教育的効果を包含している．

１

　

紙の種類と技法からなる教材

　

ここでは目的造形の観点から， 紙の種類と技法の組み合せによる教材の分類を行う．
紙の種類としては，

Ａ

　

図画用紙（ケント紙， 画用紙など）

Ｂ

　

色紙（ＮＴラシャ， マーメイドなど）

Ｃ

　

印刷物 （新聞紙， 包装紙， 雑誌・書籍など）

Ｄ

　

厚紙（段ボール， 白板紙など）

Ｅ

　

薄紙（薄葉紙，薄用紙）
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Ｆ

　

和紙（楢紙， 雁皮紙など）

Ｇ

　

特殊紙（合成紙， トレーシングペーパー， 特殊塗工紙など）

の７種に分ける，

技法では造形行為の観点から

　

１

　

折る

　

２

　

曲げる

　

３

　

組む

　

４

　

貼る・綴じる

　

５

　

編む・よる・結ぶ

　

６

　

破るなど（壊す）

　

７

　

切る

　　　　

，

　　

８

　

切ると貼る

　

９

　

切ると折る

　

１０

　

切る， 折る， 貼るなど

　

１１

　

穴を空ける

　　

１２

　

フ
ｏ
レス

　

１３

　

特殊な機器

　

１４

　

その他

の１４種に分類ずる，

以下は， これらの個々の組み合せからなる教材例である，

Ａ－１

　

図画用紙＋折る

①折りによるペーパースカルプチュア （抽象形や具象形－－ 直線折り・曲線折り・蛇腹折り・裏

寄せ折り・編み折り・多方向折
・
り・
など）

　

②折りによるペーパーレリーフ （主に幾何学的パターン

－－①のほか積層蛇腹折りなど）

　

③アイソアクシス （蛇腹折りによる教育的遊具）ｉ） ④構造や

形態発想の立体構成 （１枚の紙を基にして）２） ⑤折り構造の探求
・

⑥折紙飛行機 （浮遊構造の工

夫）

　

⑦折りによるパッケージ（花紋折りの改良など色々な包み方がある）

　

⑧折りによるダイレ

クトメイル（以下Ｄ Ｍ，と略） ⑨折りのアルファベット・
３） ⑲湯わかし

　

⑪反射板

Ａｒ２

　

図画用紙＋曲げる

①曲げによるペーパースカルプチュア （円筒形や曲面体を基にして）４） ②曲げによるペーパーレ

リーフ （紙テープのカーリングなどを基にして）

　

③シェル構造の立体構成５｝

　

④量感の立体練習

（紙の弾性変形の利用）

　

⑤スパイラル立体（立体の基本形として）

　

⑥メビウスの帯

　

⑦メビウ

スの花 （ウルトラメビウスなど）６） ⑧曲面体のパッケージ

　

⑨ランプシェード（曲面による遮光

の活用）７） ⑩動物や人形をつくる．
８）

Ａ－３

　

図画用紙十組む

①組みによるペーパースカルプチュア （抽象形や具象形）９｝

　

②組みによるペーパ「レリーフ （帯

紙によって組むもの －－Ｄ．Ｍ，など）ｌｏ） ③ビルダーカード（単位は平面や立体で合同単位や異

形単位， また垂直，水平差し込みなど色々な構造形態がある）１１） ④ムーブフォルム （変化する立

体図形＝鳩目で接合）１２） ⑤遊具 （組みによる具象形など）１３） ⑥人形など （組み部分に鳩目や輪

１６２



目的造形における紙の技法と教材の分類

ゴム．糸を併用）１４） ⑦折り組みによる立体構成

　

：

Ａー４

　

図画用紙＋貼る・綴じる

①テープ（輪状）によるスカルプチュア

　

②テープによるレリーフ

　

③ブックレット（１枚の紙で

つくる）

　

④動物や花など

　

⑤道具（ホッチキスなど）による工作

Ａー５

　

図画用紙＋編む・よる・結ぶ

①編みによるペーパークラフト（動物など）

　

②よりによるペーパークラフト（人形など）

　

③結

びによるペーパークラフト

　

④編みによるスカルプチュア （幾何形体など）１５） ⑤編みによるレ

リーフ （伝えるものなど）１６）

Ａ－６

　

図画用紙＋破るなど（壊す）

①表面処理の実験（紙構造の探求－破る・ちぎる・たたく・のばす・もむなど）

　

②紙の破壊を造

形的視覚効果とするスカルプチュアやレリーフ１７） ③紙の再生－－ｉ）手漉きの過程で異質の素

材を組み合せる１８） ＝）トポロジカル，リング１９） ＝－）塊状＝紙粘土にする． ④しわの造形－－ｉ）
吹きつけ技法

　

＝） 紙くずのパターン２０） ーｉｉ） しわのある金属質の時計など

　

⑤焼き技法

　

⑥破壊

からの形態発想

　

⑦燃料

　　

，

Ａー７

　

図画用紙＋切る

①ペーパーレリーフ（２次元・３次元の有機的な曲面体， 差し込みによるレリーフ）

　

②変形の絵

本 （極大極小の本， はめ絵．変形の本など）２１） ③つなぎ絵の絵本（分割された頁の組み合せの変

化）

　

④変化する図形 （正三角形日正方形 日正六角形など）

　

⑤錯視カード（消える妖精など）

⑥伝えるもの（カレンダーやＤ，Ｍ．）

　

⑦飾るもの

　

⑧遊ぶもの（切り込みの人形など）

Ａー８

　

図画用紙＋切ると貼る

①ペーパーレリーフ（主に幾何学的パターンや具象形）

　

②ペーパースカルプチュア

　

③ユニット

の構成

　

④スペースの構成練習

　

⑤伝えるもの （レリーフ状のダイアグラム・地図図形やＤ，Ｍ．

など）

　

⑥飾るもの

Ａ－９

　

図画用紙＋切ると折る

①ペーパースカルプチュア （抽象形や幾何形・具象形－－ １枚の紙を基にして

　

ー）基本形から

発想

　

１ｉ）不定形の紙から発想

　

＝－）ユニットの組み合せなど， 色々な方法がある）２２） ②ペーパー

レリーフ（１枚の紙を基にし， 切り方・折り方・組み方によって色々な形態ができる）

　

③構造や

形態発想の立体構成 （１枚の紙でできる構造の可能性や形態のバリエーションの創作）２３） ④切り

起こし（具象形などの立体イラスト）

　

⑤ほりおこし（１枚の平面から切れ目と折り目だけで組み

立てる具象形や抽象形－－１枚起こし・複数起こし・全体起こし）２４） ⑥立方体展開図形 （立方

体の展開図と具象形の相互変換）２５） ⑦ペーパーアニメーション（折り方によって図形や図柄を変

化させる －－１枚の紙を基に， つくり方によって色々な形式がある）２６） ⑧ポップアップ（平面か

ら立体へ， １枚の紙で構成－－ ｉ） スカルプチュア

　

ｉｉ） 折りによる動きの仕組み

　

－－ｉ） 糸・ゴム

の併用など） ⑨２次元と３次元の変換 （旅行者のための彫刻など）２７） ⑩動くペーパースカルプ

チュア （デスクオーナメントややじろべい）２８） ⑪パッケージ（１枚の紙を基にし， 切り折り組み
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み方の構造探求）２９） ⑫ディスプレイスタンド（１枚の紙を基にして立構造の工夫）

　

⑱ラ・ンフ

シェード（①の応用展開）

　

⑭使うもの（遮光めがね， 紙器， 帽子など）

Ａ一博

　

図画用紙十切る， 折る， 貼るなど

①ペーパースカルプチュア （抽象形・幾何形・具象形 －－ １枚の基本形・不定形・レリーフ・ユ

ニットなどから色々に組み立て， 表現の目的や形式も多彩）３０｝

　

②ペーパーレリーフ （幾何形態や

具象形など－－ｉ）立体ユニットから構成

　

ｉｉ） レリーフの第２次立体化３１） ＝－）視点移動を主眼

とする半立体レリーフ３２｝

　

③紙の立脚構造の実験－－ －）紙製柱の挫屈実験

　

ｉｉ） 高い支持構造

をつくる．

　

④紙による機構練習 （操作による発想）３３） ⑤立方体の等分割など

　

⑥幾何学的形態

の探求１，（立方体や多面体の変形・分割，集積など）３４） ⑦幾何学的形態の探求２，（等辺構造体や

開口系構造体の変形や組み合せなど）３５） ⑨変化する正多面体 （立方体と正１２面体・切頭１４面体な

どの多面体との変換）３６） ⑨変化する立体 （ー） パズル的要素のもの－－鎖状の角筒による立方

体３７｝

　

ｉｉ） 遊具的なもの －－たためる六面体３８｝

　

ｉ＝） 構造探求的なもの －－正多角形の相互変

換３９） など色々な形式がある）

　

⑲ポップアップの本やカード（平面から立体へ， 複数の紙で構

成 －－色々な表現がある）４０｝

　

⑪仕掛け絵本（回転や伸縮などの動き， 音の表現など）４１） ⑫紙立

体による錯視（平面では見えない立体絵）４２） ⑱次元の多面体４３） ⑭魔法陣の立方体４４｝

　

⑯多面体

の地球儀 （フラーの正１２面体など）

　

⑯多面相の立体（円と正三角形・正方形の面をもつ立体）４５）

⑰色々な多面体をつくる４６） ⑯触覚 Ｂｏｘ

　

⑲そっくりペーパークラフト４７） ⑳ブルーマップ． ド

ローイング（立体の展開図を基にした造形表現）４８） ⑪紙飛行機 （各種の飛行性能やデザイ、ンの工

夫）

　

⑫風ぐるま （回転構造の工夫）

　

⑳マスクレリーフ （人や動物の表情を表す）

　

⑭鳥や動物

のペーパークラフト，（再現性を追求したものなど）４９） ⑮ペーパーフォルム （造形的な ドレスや人

体の装飾）

　

⑳ペーパーモデル （ｉ） 科学教材として －－人骨など

　

，ｉｉ） 乗物や建物の再現模

型５０｝） ⑰ペーパーアート（近未来都市や衛星都市の空想表現）

　

⑳模型試作 （立体作品の実験）

⑳立体における形や色の知覚実験

　

⑲写真用オブジェ

　

⑪ランプシェード（複数の紙から加工，ｉ）
ユニットの組み合せ

　

ｉｉ）折り方の組み合せによる折面体

　

ｉ＝）多面体を基にしたフォルムなど）

⑩パッケージ（複数の紙から組み立て， 収納性・運搬性・視覚性などの検討）

　

⑩ディスプレイス

タンド（複数の紙による構造体）５１｝

　

⑭起し絵（一枚絵．おもちゃ絵）

Ａーｎ

　

図画用紙十穴を空ける

①伝えるもの （穴に色糸を通しての表現など－Ｄ．Ｍ．）
５２｝

　

②多数の穴のある多面体透過による

遠近感や陰影の効果）５３） ③飾るもの

　

④遊ぶもの

Ａ－１２

　

図画用紙十プレス

①エンボッシング （レリーフプリントによる立体感・触感の表現 －－ 版画・カレンダー・Ｄ，Ｍ

・包装紙など

　

ｉ）幾何的・抽象的パターン

　

＝）動物などの具象形

　

＝－）実材の材質感

　

ｉｖ）名

前入れなど）

　

②エンボス多面体 （立体表面のエンボス加工）５４〉 ③手でみる世界（触覚と聴覚に

よる伝達）５５｝

　

④点字｛文字記号や地図）

Ａ－１３

　

図画用紙十特殊な機器

①ライ ト・モデュレーター５６） ②伝えるもの

　

③飾るもの

１６４
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Ａ－１４

　

図画用紙十その他

①コンセプトの素材として （空間や存在の表現など）５７） ②紙版画

　

③ステンシル

　

④デカルコマ

ニー

　

⑤ろうけつ染め

　

⑥ぼかしやにじみ

　

⑦ ドローイング

　

⑧イラストレーション

　

⑨書く・塗

るなど

Ｂ－１

　

色紙十折る

①絵本（頁の折りによる絵合せ絵本）５８） ②ユニット折り紙（多面体を基にした色々な幾何形態を

つくる）５９） ③折り紙の応用展開 （葉書大数枚の色紙で動物などを折る）６０） ④４色の花 （２本の

帯を交互に重ね折り４色に変化）

　

⑤包装（，包み方に色々な方法がある）

　

⑥包む機能練習 （正方

形や・本のテープを基にして）６１） ⑦伝えるもの （造形的に折り畳んだポスターやＤ．Ｍ．）

　

⑧

遊ぶもの（人形など）

　

⑨飾るもの

Ｂ、一２ 色紙＋曲げる

①曲面体のアルファベット（表裏異色のテープを用いて）６２｝

　

②曲面形体の動物 （ねじれによる組

み込み）６３） ③ポスター（曲げやねじれによる立体感の２次元上の表現６４） ④パッケージ（曲面の

視覚的．機能的利用）６５） ⑤テープによる感覚練習 （円筒形を基にして）

　

⑥飾るもの （円筒構造

の動物など）

　

⑦遊ぶもの

Ｂー３

　

色紙＋組む

①接合構造の探求（紙テープ・カード・紙棒・箱のコーナーの接合）◎

　

②メタモアルレリーフ（複

数の異色同形紙の組み合せ）

　

③変化する動物や人形 （組み方は貫通型や組手型， 他素材の併用な

ど）

　

④リボルションの箱 （回転する格子状の箱）６７） ⑤遊ぶもの（知恵の輪など）６８） ⑥飾るも

の（チェーンなど）

　

⑦伝えるもの（Ｄ．Ｍ，など）

Ｂー４

　

色紙＋貼る・綴じる

①ブックレット（任意の形に）

　

②飾るもの

　

③遊ぶもの

Ｂー５

　

色紙＋編む・よる・結ぶ

①ポスターやＤ，Ｍ．（編みや結びの視覚的・触覚的効果の応用）６９） ②飾るもの（平織りの動物

など）

　

③使うもの（パッケージなど）

　

④遊ぶもの

　

⑤編み込み色紙

　

⑥色紙紐

Ｂー６

　

色紙十破るなど（壊す）

①ちぎり字

　

②ちぎり絵７０） ③しわくちゃ動物 （紙の無重量感やもろさの表現）７１） ④伝えるもの

（破壊の視覚的効果を意図としたカードや包装パッケージ・カレンダーなど）

Ｂー７

　

色紙＋切る

①切り絵（表現の対象や目的・造形性も多彩）

　

②カットアウト・パタ｝ン（形や色の組み合せの

変化 ■－カード，Ｄ，Ｍ，．カレンダーなど）７２） ③色や形の組み合せパズル（動物など）

　

④飾

るもの（つるす飾り－－糸の併用）

　

⑤伝えるもの（ポスターなど）

　

⑥遊ぶもの
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小平

　

征雄・福田

　

隆昌・梅田

　

素博

Ｂ－８ 色紙十切ると貼る

①イラストレーション（カラーペーパーなどの利用）

　

②色紙によるダイアグラム７３） ③永久カ

レンダー

　

④かたちの分割と構成

　

⑤スライドフォーム（幾何形や具象形からのスライド）

　

⑥色

彩構成 （色の見え方や配色調和）７４） ⑦紙芝居（切り紙による）

　

⑧影絵

　

⑨遊ぶもの（人形や動

物など）７５｝

　

⑲飾るもの （つるすものや窓の飾りなど）

　

⑪伝えるもの （Ｄ．Ｍ．など）

　

⑫ずら

し技法

Ｂ－９ 色紙＋切ると折る

①カットフォルド・パターン （形や色などの構成の変化－－ レリーフ状のカ レンダーなど）７６｝

②パッケージ（接合部は組構造で， 色の組み合せや審美性・構造や機能性などの工夫）７７） ③変化

する箱 （表と裏を組み換えられる箱）７８） ④折り返しパターン（表裏異色の紙を用いて）ｒ

　

⑤紙折

り６次元パズル７９） ⑥ペーパークラフト（接着剤を用いず， １枚の紙で作製 －－具象形など）

⑦伝えるもの （１枚の紙によるポップアップなどの折り構造を利用したもの－－具象形や抽象

形）８０） ⑧遊ぶもの （紙相撲など）

　

⑨飾るもの （リボンやネクタイ）

Ｂ－ｌｏ

　

色紙＋切る， 折る， 貼るなど

①立体イラストレーション

　

②カットアウト・ブック （形や色の連続する変化と構成）

　

③読めな

い本８１｝

　

④仕掛けをもつカードや本（複数の紙で作製 －－仕組みの探求や色彩効果により， 色々

な表現がある）

　

⑤パッケージ（展示性や経済性・使用性などの検討－－ ユニットパターンの箱

など） ⑥Ｂｏｘ十Ｃｏｘ （具象形をモチーフとしたパッケージ）８２｝

　

⑦入れこの箱 （箱のなかの箱）

⑧立体サイン（シンボルやピクトグラフ）

　

⑨ダイアグラフ （映像表現一半立体の絵地図など）

⑱正多面体の分割と構成

　

キ⑪立体の感覚練習

　

⑫立体パターン（主に幾何形など）

　

⑩変化する立

体（ｉ） 帯からくり ■－すいかねこ

　

ｉｉ） 蛇と立方体の変換８３） ｉ＝）折りにより平面から立体化す

る動物など８４））

　

⑭モビール（力学的構造の工夫 －－空間の飾り；抽象形や鳥・動物など）

　

⑮

マスクレリーフ （複数の色紙でつくる）４８５） ⑯ペーパークラフト（動物など）８６）、 ⑰動くペーパー

クラフ ト （モーター仕掛けの恐龍）８７） ⑬ペーパーフラワー

　

⑲遊ぶもの・（パズルや遊具

　　

立

方体の分割接合による絵合せなど）

　

⑳伝えるもの（立体カレンダーなど）

　

⑪使うもの

　

｛箸袋や

封筒など）

　

⑫飾るもの

Ｂ一１１ 色紙十穴を空ける

①Ｄ．Ｍ．（大小の穴によるリズム感の表現など）８８｝

　

②パッケージ（抽象形や星，記号などの具

象形に穴を空け， 遠近感や意外性の表現）

　

③飾るもの

　

④遊ぶもの

Ｂ－１２ 色紙十プレス

①伝えるもの（エンボスによるＤ．Ｍ，など －－幾何形や具象形）

　

②飾るもの

Ｂ－１３ 色紙十特殊な機器

①伝えるもの（Ｄ．Ｍ，など－－ －） ミシン目の使用

　

ｉｌ）開缶形式の伝達）′

　

②飾るもの

Ｂ－１４ 色紙十その他

①オブジェ

　

②視覚構成（色彩の表現領域の拡大）

１６６



目的造形における紙の技法と教材の分類

Ｃ－１， 印刷物＋折る

①回転トラス（煙草の空箱を用いて）

　

②荷札の蝶（既成品の見立てから）

　

③折り紙

　

④使うも

の（パッケージや目隠しなど）

　

⑤遊ぶもの（動物や人形をつくる）⑥飾るもの

Ｃー２ 印刷物＋曲げる

①紙のめくれを造形要素としたポスター８９） ②使うもの（包み紙や断寒材など）

　

③飾るもの

Ｃー３ 印刷物＋組む

①組立紙玩具（着せ変え人形な・ど）

　

②遊ぶもの（パズルなど）

　

③飾るもの

Ｃ－４

　

印刷物＋貼る・綴じる

①壁紙

　

②メモ帳

　

③オブジェ

　

④飾るもの

　

⑤遊ぶもの

Ｃー５

　

印刷物＋編む・よる・結ぶ

①市松織りの映像パターン（ダブルイメージ）

　

②包装や収納

　

③飾るもの （人形や動物など）

④遊ぶもの

Ｃー６

　

印刷物＋破るなど（壊す）

①伝えるもの （秩序の破壊による視覚効果 －－映像としてのポスターやＤ．Ｍ，など）９ｏｙ

　

②しわ

を素地としたイラストレーション

　

③遊ぶもの（道具としてなど）

　

④クッション

Ｃー７ 印刷物＋切る

①パズル （絵合せやクローズアップ，パズル）９１｝

　

②オブジェ （塊状の書籍の内部分割など）９２）

③クリップの蝶（他素材の併用）

　

④伝えるもの

　

⑤飾るもの

Ｃー８ 印刷物十切ると貼る

①コラージュ （パピエコレー主に活字を用いて＝イラストレーションやポスターなど）

　

②フォト

モンタージュ（映像の分断と再構成によるイメージの組み替え）

　

③ヴィジュアルテクスチュアの

実験（視覚による触感）９３） ④シフティング（ずらし技法による映像パターン）

　

⑤動物などをつ

くる（包装紙から）

　

⑥遊ぶもの

Ｃ－９ 印刷物＋切ると折る

①伝えるもの（印刷物の折り組みの視覚的利用 －－Ｄ，Ｍ，など）

　

②使うもの（パッケージなど）

③飾るもの

　

④遊ぶもの

Ｃ－ｌｏ

　

印刷物十切る， 折る， 貼るなど

①コラージュによる絵本９４） ②展開図アート（展開図＝印刷物と立体との造形的組立）９５） ③パッ

ケージ

　

④ペーパードレス

　

⑤ディスプレイ

　

⑥伝えるもの（カードやカレンダー）

　

⑦飾るもの

（動物や人形など・）

　

⑧新聞紙で遊ぶ

１６７



小平

　

征雄・福田

　

隆昌・梅田

　

素博

一１１ 印刷物十穴を空ける

云えるもの （チケットなど）

　

②飾るもの （空間の飾りなど）

－１２ 印刷物十プレス

云えるもの（カードなど）

　

②飾るもの

　

③遊ぶもの

－１３ 印刷物十特殊な機器

印刷物の変形パターン（写真や記号＝規則の破壊と再構成， イメージの変形などの視覚効果）

洗い出し技法 （写し絵－－ 印刷写真の反転再現）

　

③伝えるもの

　

④飾るもの

－１４ 印刷物＋その他

オブジェ （異種の紙・色材・電動など他素材の組み合せ＝書籍の利用など）９６） ②コンセプトの

材として （はがきや新聞紙など）９７） ③再生紙の利用 （収納用品やチリ紙・箱・雑誌などの日用

一１

　

厚紙＋折る

パッケージ（包装や収納）

　

②間仕切やカーテン

　

③伝えるもの（Ｄ．Ｍ，など）

　

④飾るもの

遊ぶもの

　

⑥吸音材や断寒材

ー２ 厚紙＋曲げる

マスク （曲面やねじれによる有機的表現）９８） ②ズンドウの動物 （筒の見立てから）

　

③パイプ

（紙管）

　

④煙突

　

⑤飾るもの

　

⑥遊ぶもの

一３

　

厚紙＋組む

遊具（組み立て遊具）９９） ②動物など （複数の板紙で組み立てる）

　

③伝えるもの

　

④飾るもの

　

ロールコア （ハニカム；トラス構造など）

ー４

　

厚紙＋貼る・綴じる

製本（構造・視覚において色々な形式がある）ｌｏｏ） ②緩衝材

　

③遊ぶもの

－５

　

厚紙＋編む・よる・結ぶ

伝えるもの（２次元上での見えの効果 －－ ポスターなど）

　

②使うもの

　

③飾るもの

一６

　

厚紙十破るなど（壊す）

けずり技法 （触感の工夫－－色々なテクスチュアの発見）

　

②破壊による視覚表現 （材質感や

的活用 －－ 伝えるもの＝イラストレーションなど）ｌｏｌ｝

　

③遊ぶもの

一７

　

厚紙十切る

かたちの組み合せカード（タングラムなど）

　

②パズル（ジグソウパズル

　

－）モザイクジグソ

ニ同一形分割

　

＝）異形単位分割）

　

③迷路遊び１０２） ④フライングサークル（円盤）

　

⑤使う

の （コースターやカーペット）

　

⑥伝えるもの （Ｄ，Ｍ，など）

　

⑦飾るもの



目的造形における紙の技法と教材の分類

Ｄー８ 厚紙十切ると貼る

①レリーフ（幾何学的パターンや具象形）

　

②レリーフブック （立体の内部分割と構成－－ 頁の

凹凸がレリーフ状に逆転するもの）１０３） ③段ボールの凹凸トラスによるレリーフ（簡単な模様や顔

などの具象形）

　

④伝えるもの

　

⑤飾るもの

Ｄ－９ 厚紙＋切ると折る

①パッケージ（１枚の紙を基にし， 材質感や組み立て方に色々な形式がある， 材料適性・生産性・

構造などの工夫）１０４） ②ｐａｃｋ－ｚｏｏ （段ボールによる組み立て動物）１０５） ③ディスプレイスタンド

（１枚の紙で， ブックエンドやフォトフレームなど）

　

④遊ぶもの（色々な遊具）

　

⑤伝えるもの

（Ｄ．Ｍ，など）

　

⑥使うもの（組み立て式の家具など）

　

⑦飾るもの

Ｄ－１０

　

厚紙＋切る， 折る， 貼るなど

①立体イラストレーション

　

②ＨｉｂｉｎｏＳｐｅｃｉａｌ（段ボールによるイラストレーション）１０６） ③遊具１，

（組み立てや機能が変化する仕組みなど）１０７） ④遊具２，（ユニットハウスやすべり台など）

　

⑤片

面段ボール（凹凸の活用 －－ 回転歯車・回転アニメなど）１０８） ⑥段ボールの積層の利用 （動く玩

具や人形など）１０９） ⑦ペーパークラフト（乗物や恐龍，動物など）

　

⑧ピンホールカメラ

　

⑨球の

移動箱（球の力勤性による問題解決）１１０） ⑲立体物の模型

　

⑪パッケージ（複数の紙から，保護性・

利用性・輸送性などの検討）

　

⑫峡形式の箱や貼り箱（板紙の箱）

　

⑯日用品（椅子・テーブル・

靴など）

　

⑭使うもの （状差しやペンスタンド－－具象形や幾何形体）

　

⑮伝えるもの （各種の

表示類や案内板）

　

⑯飾るもの

Ｄ一１１ 厚紙十穴を空ける

①伝えるもの （Ｄ，Ｍ，－－ ｉ）穴に糸などを通して仕掛けをつくる＝凧上げなど

　

ｉｉ）穴を遊的

要素に用いる＝のぞき穴など）１１１｝

　

②飾るもの （陰影の効果や遠近感の利用）

　

③遊ぶもの

Ｄ－１２ 厚紙十プレス

①伝えるもの

　

②飾るもの

Ｄ－１３ 厚紙十特殊な機器

①伝えるもの

　

②飾るもの

Ｄ－１４ 厚紙＋その他

①オブジェ（布・金属などの他素材の組み合せ）

Ｅ－１′

　

薄紙＋折る

①数理による折り紙（立方体の２等分割形体の折り組み）１１２） ②薬のパッケージ

　

③ラッピング（贈

り物のイメージの増幅－－リボンの結びやシールなどを併用して演出）１１３） ④パッケ」ジ（折り

だけによって袋をつくるなど）

　

⑤伝えるもの（折り目の凹凸感や陰影の視覚的効果， 及び折り畳

める収納性－Ｄ．Ｍ，など）１１４）

１６９



小平

　

征雄・福田

　

隆昌・梅田

　

素博

Ｅ一２

　

薄紙＋曲げる

①動くもの （風などの利用）

　

②カセットブック（磁気テープを文字の紙巻テ「プに置き換える＝

発想の転換）③伝えるもの （巻紙のＤ．Ｍ，）

　

④飾るもの

　

⑤遊ぶもの

　

⑥煙草の巻紙

Ｅ一３

　

薄紙＋組む

①飾るもの（空間の飾りなど）

　

②伝えるもの（Ｄ．Ｍ，など）

　

③使うもの

　

④遊ぶもの

Ｅー４

　

薄紙＋貼る・綴じる

①球をつくる

　

②地球儀

　

③伝えるもの（重なりの視覚的効果の利用）

　

④飾るもの

　

⑤使うもの

（はたきなど）

　

⑥吸収材

Ｅー５

　

薄紙＋編む・よる・結ぶ

①編み物の技法の応用 （ｉ） ２次元上での視覚要素として －－ 伝えるもの

　

ｉｌ） アクセサリーや

マフラーなど －－飾るもの

　

ーｉｉ）包装や収納）

　

②はかり（紙の伸縮を利用して）

　

③遊ぶもの

Ｅー６

　

薄紙＋破るなど（壊す）

①焼き・破り・しわなどの視覚的効果の応用 （ポスターや包装紙・Ｄ，Ｍ，など）

　

②遊ぶもの

Ｅー７

　

薄紙＋切る

　　　　　　　　　　

せん

　

し
①切り絵

　

②萌紙やビチナンキ

　

③ レターカッティ ング （レターセットにおけるロゴマークや動

物・地図などの切り抜き絵）

　

④レースペーパー（花模様やチェックの装飾）

　

⑤スパイラル・モ

ビール

　

⑥マグネット・ドール（磁石の利用）１１５） ⑦飾るもの （紙吹雪など）

Ｅー８

　

薄紙十切ると貼る

①飾るもの－－ ｉ） モール （首飾り）

　

ｉｌ） ペーパーデコ レーション （七夕飾り） など

　

②でん

ぐり（板返し）

　

③遊ぶもの （紙風船など）

　

④伝えるもの

Ｅ－９

　

薄紙＋切ると折る

①重ね切り絵 （折り方によって色々な絵柄ができる）

　

②多折一切（複数の折り目と１回の切れ目

で形をつくる）１１６｝

　

③伝えるもの（カレンダーなど）

　

④使うもの（パッケージなど）

　

⑤飾るも

の（投網や屋形船など）

　

⑥遊ぶもの

Ｅ一１０

　

薄紙＋切る， 折る， 貼るなど

①立体化する組絵動物１１７） ②音を出すもの （太鼓．糸でんわ）

　

⑧飾るもの （ｉ） クラフ ト －－

人形の衣装や動物・鳥など

　

－ｉ） 装身具 －－アクセサリーなど）

　

④伝えるもの （Ｄ．Ｍ，一‐

開くとなかの薄紙が脹らむポップアップなど）ｌｉ８） ⑤使うもの （パッケージなど） ・⑥変形手下げ

袋（発想の転換）

　

⑦回転落下体（回転構造の工夫）

　

⑧遊ぶもの

Ｅ一”

　

薄紙十穴を空ける

①伝えるもの （軽快さの活用）

　

②飾るもの（浮遊性）③遊ぶもの（操作性）

１７０



目的造形における紙の技法と教材の分類

Ｅ－１２

　

薄紙十プレス

①フロッタージュ （イラストレーションやパターンなど）

　

②伝えるもの （エンボスのＤ，Ｍ，な

ど）③飾るもの

Ｅ－１３

　

薄紙十特殊な機器

①ゼロックスによる映像表現（ｉ．）かたちの変形や流動・消失

　

＝）テクスチュアの実験－－ ゼロッ

クスの重複による地肌の表現

　

＝ｉ）色彩による表現の拡大）１１９） ②メモ台帳（ねじれたものや多色

のもの）

　

③伝えるもの（切手など）

　

④透かし（紙幣）

Ｅ－１４

　

薄紙十その他

①アッサンブラージュ （布・木．金属など他素材の組み合せ）１２０） ②オブジェ（アクリルや石膏な

どの併用）

　

③コンセプトの素材として

　

④マーブリング

Ａ・Ｂ・Ｃ・Ｄ・Ｅ－－ｌｏ

　

図画用紙・色紙・印刷物・厚紙・薄紙十切る， 折る， 貼るなど

①遊ぶもの（ｉ）動くもの－－ 乗り物・からくり人形・動く動物など

　

ｉｉ）ゲーム－－ 各種のゲー

ム盤・紙相撲・絵合せ箱

　

＝－）玩具 －－おきあがりこぼし・こま・紙トンボ・指人形）

　

②使う

もの （ｉ） ミニインテリア－－ 置物・各種小物入れ

　

＝）パッケージ－－手下げ袋など

　

－－ｉ）楽

器－－太鼓・紙笛・ブーブー紙）

　

③飾るもの （ｉ）身体の飾り－－お面・冠・衣装など

　

＝）

空間の飾り－－ステンドグラス・壁や窓の飾り・風りん・走馬燈

　

＝－）行事の飾り －－クリスマ

ス・運動会・七夕飾り・影絵劇）

　

④伝えるもの （ｉ） アニメーション －－ 驚き盤・キネオグラ

フ

　

ｉｉ） サイン－－立体マーク・看板標示類

　

ｉ＝） 案内－－飛び出すカード・お知らせカード・

各形式の立体カレンダー）

　

⑤造形遊び（木をつくろうＩＺＩ）．ダンボール箱遊び，変身遊び，破い

た紙から．包む遊び１２２）．風と遊ぶ．造形まつりなど）

　

⑥その他 （ｉ） 生き物やロボットをつく

る

　

＝） 町や家・模型をつくる）

Ｆ－１・和紙＋折る

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

の

　

し
①包装（祝儀袋や目録など）

　

②花包みや繁斗・（①と②は折り方が内容を象徴する）

　

⑨花絞折り

　　　　　　

し

　

で たとう
④御幣や紙重

　

⑤折り紙（遊戯折り紙・教育折り紙など）

　

⑥太刀折紙・要脚折紙

　

⑦収納（畳紙

　

かい

　

し
や懐紙など）

　

⑧伝えるもの （結び文など）

　

⑨折物 （経本）

　

⑲ジャバラの七変化１２３） ⑪折り

紙絵（レリーフ）

　

⑫飾るもの

Ｆ－２ 和紙＋曲げる

①絵巻（巻物）・掛け軸

　

②巻紙

　

③包装（曲面の視覚的・機能的利用）

　

③ラッピング（包み方

の工夫－－色紐などの簡単な止目具を併用）

　

④飾るもの （光の透過など）

　

⑤使うもの （料理

においてなど）

　

⑥遊ぶもの

Ｆー３

　

和紙＋組む

①伝えるもの

　

②飾るもの

　

③遊ぶもの （でんぐり花など）

　

④養蚕用まぶし

Ｆ－４

　

和紙＋貼る・綴じる

①張り子の玩具 （和紙を重ねて張り， 乾いてから型を抜く －－お面・ダルマ・動物など多種・）
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小平

　

征雄・福田

　

隆員・梅田

　

素博

②－閑張（紙器）③紙胎仏 （和紙と漆の造仏）

　

④和綴じの本

　

⑤紙張（紙製の蚊張）

　

⑥飾るも

の（壁紙，帽子など）

　

⑦立体紙のオブジェ１
２４｝

Ｆー５

　

和紙＋編む・よる・結ぶ

①水引細工 （慶弔や進物用の結び－－宗教・儀式・生活のなかの装飾）

　

②こより

　

③紙布 （紙

糸で織るもの）

　

④ながと （こより編みと漆－－草履・鷹匠笠・水筒など）

　

⑤飾るもの（平織

りや綾織りの手法によるインテリア）１２５）．⑥伝えるもの

　

⑦遊ぶもの

Ｆー６

　

和紙＋破るなど（壊す）

①和紙によるインスタレーション（平面のシート状からではなく， 製紙のプロセス＝手漉きから発

想）１２６） ②破壊による視覚効果の造形的活用 （ブックレットやポスターなど）

　

③ちぎり絵・ちぎ

り字

　

④粗面テクスチュアによるイラスト

　

⑤紙打ち（打紙÷－表面を平滑・級密にする＝書道

用）⑥もみ紙（具引き紙をもみ， 模様をつくる）

　

⑦温床紙

　

⑥遊ぶもの

Ｆー７

　

和紙＋切る

①切り紙細工 （宗教的意味から派生 －－ 人物や動植物・風物など対象は多彩）

　

②伝えるもの

③飾るもの

　

④遊ぶもの

Ｆー８ 和紙十切ると貼る

①凧 （形や組立の工夫－一 連凧や凧上げ大会）

　

②風を利用した造形 （オブジェなど）

　

③切紙

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

ｉｊｒんｉ契り
絵（主に具象形， レリーフ状もある）

　

④障子・屑風・ふすま

　

⑤灯篭（張り絵灯寵・行燈・雪洞

－－玩具や山笠 ｒ⑥壁飾り

　

⑦伝えるもの

　

⑧遊ぶもの（紙風船など）

Ｆ－９ 和紙＋切ると折る

①紋切り （紙を折り形を切り抜く－－ 左右対称や線対称の形）１２７｝

　

②光の造形 （和紙の透過光を

利用した照明やオブジェ）１２８｝

　

③パッケージ（１枚の紙を基にして， 和紙の材質感や視覚伝達性，

機能性の検討など）

　

④箸袋 （装飾性など）

　

⑤伝えるもの

　

⑥遊ぶもの

Ｆ・一１０

　

和紙＋切る， 折る， 貼るなど

①紙塑人形（芯に紙塑材をつける－－ 人形・玩具・器物など多種） ②紙雛（色々な加工法がある）

　　

かみ

　

こ
③紙衣（和紙を布として仕立てる■－上着，羽織など） ④紙業ま（蒲団などの夜具） ⑤ちょう

ちん

　

⑥鯉のぼり

　

⑦扇・扇子（折板構造）

　

⑧光の造形 （透過による散乱光 －－オブジェ・ヱ

体パターン・照明器具・空間演出）

　

⑨パッケージ（内容物との関連や収納性・贈答；性の検討な

ど）

　

⑩使うもの（遮光ひさしや唐傘など）

　

⑪飾るもの （ペーパーフラワー・ドレス・壁飾りな

ど）

　

⑭伝えるもの （Ｄ，Ｍ，など）１２９｝

　

⑱遊ぶもの（影絵など）

Ｆ一１１ 和紙十穴を空ける

①伝えるもの （図と地の活用）

　

②飾るもの（空間感の活用） ・③遊ぶもの

Ｆ－１２ 和紙十プレス

　　

しのぶ

　

ず
①信夫摺り

　

②エンボッシング（伝えるもの）

　

③フロッタージュ（飾るもの・遊ぶもの，）
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Ｆ－１３ 和紙十特殊な機器

①生漉き和紙と他素材の混合（装飾のため－－漉き模様紙・加工和紙）

　

②手漉き和紙 （新たな

質感や見えの探求）１３０） ③和紙の印画紙

　

④和紙のキャンバス

Ｆ－１４ 和紙十その他

①オブジェ（発砲スチロールや木など他素材の併用）

　

②アッサンブラージュ（アクリルや石膏な

どの組み合せ）

　

③インスタレーション （ミクストメディア）

　

④パフォーマンス （和紙と舞な

ど）１３１｝

　

⑤染紙（つけ染めや版染め）

　

⑥墨流し

　

⑦書道

　

⑧唐紙

Ｇ－１ 特殊な紙＋折る

①伝えるもの（トレペの透過性を利用したもの－－Ｄ，Ｍ，など）１３２） ②パッケージ（折りによる

包装）

　

⑧飾るもの

　

④遊ぶもの

Ｇー２ 特殊な紙＋曲げる

①トレペのパフォーマンス（熱や蒸気により揺動）１３３） ②ラッピング（重なりによる色調や質感の

利用）１３４） ③包装（曲面の形態利用） ④玩具（油紙による蛇など） ⑤紙巻鉛筆

　

⑥コンデンサー

ペーパー

　

⑦遊ぶもの

　

⑧飾るもの

Ｇー３ 特殊な紙十組む

①遊ぶもの（遊具や人形など）

　

②伝えるもの （Ｄ，Ｍ，など）

　

③飾るもの

　

④育苗ポット

Ｇー４

　

特殊な紙十貼る・綴じる

①絵本（頁の素材を変え， 視覚や触感における変化をつくるもの）１３５） ②ダイアグラム（トレペの

透過性を用いたもの）１３６） ③飾るもの

　

④遊ぶもの

　

⑤書籍（防水性）

　

⑥スピーカーコーン

Ｇー５

　

特殊な紙＋編む・よる，結ぶ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

．／

①使うもの（包装など）

　

②伝えるもの（視覚的な装飾として）

　

③遊ぶもの

Ｇー６

　

特殊な紙＋破るなど（壊す）

①伝えるもの（破壊による偶然的形態や材質感の効果の利用）

　

②遊ぶもの

Ｇー７ 特殊な紙＋切る

①伝えるもの（切り絵やパターンによる造形効果）

　

②遊ぶもの（シールなど）

　

③飾るもの

Ｇ－８ 特殊な紙十切ると貼る

①重ね技法（重複する形や混色の表現）

　

②飾るもの（紙小裂＝各紙種の透過光の利用）１３７） ③伝

えるもの

　

④遊ぶもの

　

⑤マスキング

Ｇ－９ 特殊な紙＋切ると折る

①伝えるもの （新紙種による見えの効果－－金属的な光沢のある Ｄ．Ｍ．＝アルミ蒸着紙な

ど）１３８） ②パッケージ（１枚の紙を基にして， 新紙種による機能性－－色調や質感の構成， また
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征雄・福田

　

隆員・梅田

　

素博

耐湿性の処理など）

　

③飾るもの（光と紙の性質を利用した照明など）・④使うもの

　

⑤遊ぶもの

Ｇ－ｌｏ

　

特殊な紙＋切る， 折る， 貼るなど

①光の造形 （オブジェや立体パターン－－ 発光体を用い透過光や散乱光の利用）

　

②紙器 （防水

加工 －－皿・コップ・鍋などの食器）

　

③液体用紙容器 （飲料用や薬品など）

　

④食品や空間の

包装 （脱臭紙を用いて｝

　

⑤特殊な玩具や包装（水溶紙を用いて）

　

⑥パッケージ（麻布やござの

素材感のあるファブリック， 独自の外観をもつ特殊貼合紙などを用いて）１３９｝

　

⑦封筒など（布地の

風合いをもつ植毛紙を用いて）

　

⑧テントや鞄（耐候性）

　

⑨包装（防虫性・耐熱性・防錆性・耐

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

じゆうたい
油性などを要する物の包材）

　

⑩重 袋

　

⑪パラシュートや気球

　

⑫紙船

　

⑩屋外広告やポスター

（耐水性 －－ 合成紙を用いて）

　

⑭伝えるもの－－ 新紙種による視覚や機能（機密性・無塵性・

導電性など）の利用＝カレンダーなど．

　

⑮飾るもの

　

⑯遊ぶもの

　

⑰動くもの（耐久性の処理）

Ｇ－１１

　

特殊な紙十穴を空ける

①伝えるもの（コンピュータや編み機の指示パターンなど）

　

②飾るも、の

　

③遊ぶもの

Ｇ－１２ 特殊な紙十プレス

①伝えるもの（レリーフプリント）

　

②飾るもの

Ｇ－１３ 特殊な紙十特殊な機器

①ＣＡＤシステムによるパッケージデザイン１４０） ②セラミック繊維紙による胸製クラフト（小物

入れや装身具など｝

　

③パルプモールドのクラフト（青果物のケースや置き物など）

　

④使うもの

（ｉ） プレス式パルプ成型 －－ コースターやケースなど

　

ｉｉ） ラミネート成型 －－歯磨用チュー

ブなど）

　

⑥伝えるもの（形や色の映像表現の拡大－－ ゼロックスなど）

　

⑥飾るもの

Ｇ－１４ 特殊な紙十その他

①オブジェ（真空成形法や鋳造式成形法など）

　

②写真（モノクロやカラー表現， 暗室技法）

　

③

青写真

　

④転写紙

　

⑤マーブルペーパー

　

⑥山岳地図 （耐水加工＝合成紙）

　

⑦化粧板や床板

　

⑧

家屋の耐火材や防水材など

注
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秋

　

第１０号」 モリサワ
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１９８１

　

６４一８５頁

２７）「ブルーノ・ムナーリ展」

　

こどもの城造形事業部

　

１９８５

　

４８一４９頁

２８）杉山明博ほか 「生活の造形

　

工芸ユニット６８」

　

鳳山社

　

１９８４

　

２４－２５頁

２９）前掲書８

　

２０２一２４５頁

３０）前掲書８

３１）前掲書１５

３２）高橋正人 「構成－１」

　

鳳山社 １９７７〉１４４一１４５頁

３３）前掲書５

　

１１３一１２４頁

３４）前掲書１５

３５）前掲書８

　

１０６一１６９頁

３６）「グラフィックデザイン

　

秋

　

第４３号」 グラフィックデザイン社・１９７１

　

７３一７４頁

３７）福田繁雄 「おもちゃ」

　

美術出版社

　

１９７７

　

８２－９１頁

　

－

３８）前掲書３７

　

９２一９５頁

３９）前掲書６

　

２０－２２頁

４０）前掲書２１

　

４－５頁

４１）坂根厳夫 「新・遊びの博物誌」 朝日新聞社

　

１９８２

　

８７一９３頁

４２）前掲書３７

　

１００一１０１頁

４３）前掲書６

４４）前掲書６

　

５８－６７頁

４５）三田村険右 「オブジェ」 図鑑の北隆館

　

１９７６

　

１１２頁

４６）前掲書４

　

３６一４１頁

４７）藤沢英昭ほか 「テクネ

　

第１号」 相川書房

　

１９７７

　

３３頁

４８）前掲書２０

４９）前掲書４１ １８５一１８８頁

５０）前掲書１

　

６０一６２頁

５１）前掲書８

　

２５１一２５９頁

５２） 前掲書１０

　

１５７頁

５３）前掲書１５

５４）前掲書１５

５５）村瀬省三「手で見る世界」

　

村瀬省三デザイン事務所

５６） Ｌ，ＭｏｈｏかＮａｇｙ「ＶｉｓｉｏｎｉｎＭｏｔｉｏｎ」 ＰａｕＩＴｈｅｏｂａｌｄｌ９６９２０２‐２０３頁

５７）小林昭夫編 「現代美術の基礎」

　

アサヒ書房

　

１９８０

　

４６，１０５頁など

１９８４

　

２５頁

１７５



小平

　

征雄・福田

　

隆員・梅田

　

素博

５８）前掲書２１

　

２１頁

５９）布施和子 「ユニット折り紙１－５」

　

筑摩書房

　

１９８８

６０）遠藤勤編 「デザイン動物園」 平凡社

　

１９８６

　

７６一７９頁

６１）高山正喜久 「立体構成の基礎」 美術出版社

　

１９７７

　

２６０一２６９頁

６２）「デザイン

　

第２号」 美術出版社

　

１９７８

　

１月号

　

７５頁

６３）前掲書６０

　

３６一３９頁

６４）松井桂三編 「３Ｄグラフィックス」

　

六耀社

　

１９８８

　

１２３頁

６５）「デザインの現場

　

第１１号」 美術出版社

　

１９８５

　

１２月号

　

２８頁など

６６）前掲書６１

　

２１９一２３１頁

６７）木村

　

勝 「木村勝のパッケージ」

　

六耀社

　

１９８２

　

４２頁

６８）前掲書６７

６９）前掲書６４

　

１２０一１２１頁

７０）「イメージの冒険－－２

　

絵本」 河出書房新社

　

１９８２

　

３０一３１頁

７１）前掲書６０

　

１２８一１３１頁

７２）前掲書３２

　

１４８一１５０頁

７３） ＷａｌｔｅｒＨｅｒｄｅｇ 「ＤＩＡＧＲＡＵＭＳ」

　

ＴｈｅＧｒａｐｌｕｓＰｒｅｓｓｌ９７９

　

８５，１１８一１１９，１１４頁など

７４） ジョセフ・アルバース（白石和也訳）「色彩構成」

　

ダヴィッド社

　

１９７８

７５）前掲書３７

　

１２一２９頁

７６）前掲書６４

　

１３２一１３５頁

７７）前掲書６５

　

１２一１７頁

７８）秋月繁ほか 「４人の箱」

　

六躍社

　

１９８２

　

１３４頁

７９）芦ヶ原伸之 「クォークスペシャル＝究極のパズル」 講談社

　

１９８８

　

１６１一１６２頁

８０）前掲書１０

　

１０２，１１１，２０９頁など

８１）前掲書２７

　

８６，９４，１０５一１０７頁

８２）前掲書６７

　

４８－６１頁

８３）「遊びの博物館」 朝日新聞社

　

１９７９

　

１０６，１０８頁

８４）「デザイン

　

第３号」 美術出版社

　

１９７８

　

３月号

　

８０頁

８５）日野照夫ほか 「新しい工芸１

　

紙でつくる」

　

日本文教出版

　

１９７５

　

２４一２９頁

８６）石尾利郎 「ペーパークラフト」 大月書店

　

１９８４

８７）「デザインフォーラム ミ８７公募展」

　

日本デザインコミッティー

　

１９８７

　

８頁

８８）前掲書６４

　

１０５一１０７頁

８９）「アイデア

　

第１３７号」

　

誠文堂新光社 ６月号

　

ｉ９７６

　

５６，５８頁

９０）前掲書１０

　

９０頁

９１）前掲書３６

　

７５一７８頁

９２）前掲書２１ １６頁

９３）真鍋一男 「ベーシックデザイン

　

平面構成」 美術出版社

　

１９７３

　

８１一８３頁

９４）前掲書２７

　

１００頁

９５）前掲書１３

　

１３４一１３５頁

９６）「第２回オブジェ展作品集」

　

パルコ

　

１９８６

９７）前掲書５７

　

５０頁など

９８）前掲書１５

９９） ＣａｒｌｏＱｕｍｔａｖａｕｅ「ＥＮＺＯ ＭＡＲＩ」 ＣＳＡＣｄｅ貸Ｕ１ｕｖｅｒｓｉ頃ｄｉｐａｒｍａｌ９８３１４６一１４７頁

１００）栃折久美子 「えほんをつくる」 大月書店

　

１９８３

１０１）前掲書８５

　

１０２一１０３頁

１０２）前掲書２７

　

８４頁

１０３）「デザインフォーラム’８５公募展」

　

日本デザインコミッティー

　

１９８５

　

８１頁

１０４） 前掲書６５

　

２５一３９頁

１０５）前掲書６０

　

１４０一１４１頁

１７６



目的造形における紙の技法と教材の分類

１０６）「デザインニューウェーブ

　

’８４日本」

　

日本デザインコミッティー

１０７）前掲書９９

　

７３頁

１０８）桧山永次「段ボール遊具をつくる」

　

創和出版

　

１９８７

１０９）前掲書１０８

１１０） ピーター・グリーン（藤沢英昭ほか訳）「デザイン教育」

　

ダヴィ

１１１）前掲書６４

　

２５，９３頁

１１２） 野口広編 「図形あそびの世界」 講談社

　

１９８３

　

６２一１０２頁

１１３）松本建治「現代贈り方事典」

　

誠文堂新光社

　

１９８７

１１４）前掲書１０

　

１５７，１９０，２０２頁など

１１５）前掲書１４

　

１２４一１２８頁

１１６）前掲書６１ １５８一１６６頁

１１７）「グラフィックデザイン

　

冬

　

第３２号」 グラフィックデザイン社

１１８）前掲書６４

　

１８頁など

１１９）前掲書２７

　

３９－４０頁

１２０）前掲書１８

　

３５，６９頁など

１２１） ブルーノ・ムナーリ（須賀敦子訳）「木をかこう」

　

１９８２

　

至光社

１２２）福井昭雄編 「造形遊び」

　

東京書籍

　

１９８０

　

１２４，１３６頁など

１２３）前掲書１

　

１５２頁

１２４）「紙の文化－１

　

和紙辞典」 朝日新聞社

　

１９８６

　

７０一７３頁

１２５）町田誠之 「紙と日本文化」

　

日本放送出版協会

　

１９８８

　

１２０頁

１２６）前掲書１２４

　

１４６一１４８頁

１２７）「生活百科－４

　

伝承あそびの百科」 小学館

　

１９７８

　

１００一１０１頁

１２８）前掲書１０３

　

３５頁

１２９）前掲書６４

１３０）前掲書１２４

　

３８一３９，１６０頁

１３１）前掲書１２５

　

１２５頁

１３２）前掲書１０

　

１０５頁

１３３）前掲書４１ １３４一１３７頁

１３４）「紙の文化－２

　

洋紙百科」 朝日新聞社

　

１９８６

　

３８一３９頁

１３５）前掲書７０

　

７一１１頁

１３６）前掲書７３

　

１２７一１３１頁

１３７）前掲書１３４

　

１００頁

１３８） 前掲書１０

　

２０７頁

１３９）前掲書１３４

　

３２一３５，３８一４１頁

１４０）前掲書１３４

　

１３８一１３９頁

１９８４

　

２２一２５頁

ダヴィッド社

　

１９７９

　

１０２一１０３頁

１９６８

　

７４頁

参考文献

文部省

　

ぎょうせい

　

１９８６１）「材料・用具の扱い方とその指導」

２）町田誠之「紙の科学」

　

講談社

　

　

本稿は， はじめに

１９８３

を福田が担当し， １を梅田が担当した， 全体のまとめを小平と福田が行った．

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

， ※助教授

　

函館分校）（小平征雄・本学助教授

　

圏

（福田隆昌・山口大学教育学部助教授）

（梅田素博・鴫戸教育大学講師）

１７７


